Kategorien und Definitionen - ADC Talent Award 2024

1. SEMESTERARBEITEN // 2. ABSCHLUSSARBEITEN // 3. PRAXISARBEITEN

2 CRAFT 3 EXPERIMENT

Bewertet wird hier vor allem die formale Verwirklichung der Idee, die Art und Weise der fachlichen
kreativ/kinstlerischen Realisation. Ausgezeichnet werden in diesen Kategorien diejenigen Kreativen, die
hauptsdchlich fur den spezifischen Beitrag, den eine Fachdisziplin geleistet hat, verantwortlich sind.

1 CONCEPT

Bewertet werden hier kreative Arbei-
ten und technische Experimente an der
Schwelle zur Kunst, die keinem ein-

Bewertet wird hier vor allem die inhaltliche Idee, die einer KommunikationsmaB-
nahme zugrunde liegt. Ausgezeichnet werden in diesen Kategorien diejenigen
Kreativen, die hauptsdchlich fir die Grundidee, fiir das Konzept sowie fir die
kunstlerisch/kreative Leitung der Realisierung des Konzepts verantwortlich sind.

deutigen Zweck oder einer anderen
Kategorie zuzuordnen sind.
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