1 BRAND BUILDING

BRAND IDENTITY/ BRAND

DESIGN
1 UNTERNEHMEN / ORGANISATION/

2

ACTIVATION

1 ADVERTISING

1

INTEGRATED

3 DIGITAL EXPERIENCE

1 WEB 1.0

1 WEB-/MICROSITE

4 SPATIAL EXPERIENCE

1 EXHIBITION

—

EXHIBITION FOR BRAND**

5 PUBLISHING

1 EDITORIAL

—

MAGAZIN

6 COPY

—

COPY FOR

7 DESIGN

1 PRINT MEDIA

8 IMAGERY

PHOTOGRAPHY FOR

9 AUDIO

1 RADIO/ONLINE MEDIA

10 FILM

FILM FOR TV/CINEMA

11 EXPERIMENT /
COMMUNICATION ARTS

1 COMMERCIAL 1 GRAPHIC DESIGN 1 PHOTOGRAPHY 1 RADIO/ONLINE 1 LIVE ACTION FILM 1 MANDATE
1 1

1 MANDATE

1 Crossmediale Kaompagne 1 Website - 1 Heft (einzeln) 1 Integrated/Crossmedia 1 Plakat 1 Brand and Product Presentation 1 Radiospot (einzeln) 1 TV-/Kinospot (Einzelspot bis 30 Sekunden) 1 Projekt
INSTITUTION 2 Microsite 2 EXHIBITION FOR SUBJECT 2 Jahrgang (Serie) 2 Print Media (Werbung, Veranstaltung, Kunst, Kultur...) 2 Online/Social Media 2 Radiospot (Serie) 2 TV-/Kinospot (Einzelspot ab 30 Sekunden)
1 Crossmed!qle Konzept!on (neu) . 2 INTEGRATED ONLINE ONLY 3 ONLINE/HYBRID EXHIBITION 3 Redesign 3 Onlme/.Soch Media 2 Anzeige 3 EdItO'I’IG| . 3 Pre-, Mid- und Post-Roll Ads 3 TV-/Kinospot (Serie) 2 INDEPENDENT
2 Crossmediale Konzeption (Redesign) 1 Crossmediale Online-/Social-Media- 2 E-COMMERCE FOR BRAND** 4 Independent 4 Packaging (Werbung, Veranstaltung, Kunst, Kultur...) 4 Spatial Experience
Kampagne 1 Shop 5 Newcomer 5 Terminal 3 Bericht 5 Corporate Publishing 2 FILM FOR MOBILE/ONLINE MEDIA 1 INDEPENDENT
2 PRODUKT/DIENSTLEISTUNG/EVENT . 6 Sonderausgabe 6 Digital Out-of-Home 4 Buch 6 Photography in Moving Images . . )
2 E-Commerce Experience 4 ONLINE/HYBRID EXHIBITION . 1 Online-Film (einzeln) )
1 Crossmediale Konzeption (neu) 3 MOBILE/ONLINE MEDIA 3 Innovation FOR SUBJECT** ; 22:2: Eglerlizee)ln) 2 E:T::g:?r ; :)esi—\livrzrc:(jction 1 PUBLISHING MEDIA 2 Online-Film (Serie) 1 Projekt
2 Crossmediale Konzeption (Redesign) . ) , 2 EDITORIAL 3 Digital Pre-Roll Ad (einzeln)
1 Web-/Microsite 1 Museum/Pavillon 9 Strecke (Spread) / Beitrag 7 Collaterals Pod Web A b e )
3 ADVERTISING 1 Podcast/Webcast (Ausgabe) 4 Digital Pre-Roll Ad (Serie) 3 OUT OF ANY CATEGORY
2 App 2 Ausstellung 10 Beilage/Supplement 8 Broschire 2 CINEMAGRAPHS / SINGLE IMAGE 2 Podcast/Webcast (Serie)
3 BROADCASTING (TV-SENDER/ 3 Plattform 1 Targeting/Real Time Advertising 3 Messeauftritt 11 Sonstiges 1 COPY FOR 9 Print-Produktion MONTAGE 3 Hérbuch 3 MUSIC VIDEO
STREAMINGDIENSTE) 4 Display 2 Innovation 4 Exponat/Installation 1 Reportage I Cinemagraphs/Single Image Montage 1 OUT OF ANY CATEGORY
! Crossmediale Konzeption {neu) 5 Targeting/Real-Time Advertising 5 Raumliche Intervention 2 ZEITUNG 2 Interview 2 PUBLIC SPACE MEDIA grap 9 9 J 2 PODCAST/WEBCAST ADS 1 Music Video 1 Projekt
! ' ) 6 Immersive Welt . 3 Essa i i i
2 Crossmediale Konzeption (Redesign) 2 WEB 2. 1 Ausgabe (einzeln) y 1 Spatial Experience Media 3 HOLISTIC PHOTOGRAPHY OBJECTS i
9 4 PRINT MEDIA 0 ) Johfgqng Sorie) 4 Kolumne/Kommentar 2 POS/POP ‘2 /;Ud'O Adh. 4 FILM PUBLISHING 12 INNOVATION /
1 Anzeige (einzeln) 5 EXHIBITION CRAFT 3 Titelseite/Cover (einzeln) 5 Portrat 3 Shop Window 1 Holistic Photography Objects el 1 Film fur Unternehmensdarstellun CREATIVE TECHNOLOGY
2 BRAND COMMUNICATION 2 Anscige (Serie 1 APP  AtD o 4 Ttelsefte/Cover (Serie) 6 Bericht P 3 Branded Content y o 9
nzeige (Serie rt Direction/Dramaturgie itelseite/Cover (Serie okumentation
: 1 Native A : : 7 Buch : : :
3 Plakat (einzeln) PP 2 Architektur 5 Redesign 3 SPECIAL MEDIA 2 ILLUSTRATION 3 Public-Service-Film 1 CONCEPT
1 INTEGRATED 4 Plakat (Serie) 2 Progressive Web App 3 Rauminszenierung 6 Beitrag 8 Blog/Vlog 1 Orientierungssystem /Signaletik 3 AUDIO DESIGN 4 Vlog/Webcast (Ausgabe)
1 Crossmediale Kampagne 5 Broschire (einzeln) i ::s::/zt?oen 4 Mediennutzung 7 Format 2 Logo 9ssy 9 1 ILLUSTRATION FOR | AUDIO DESIGN 5 Vlog/Webcast (Serie) 1 CONCEPT
6 Broschire (Serie) 5 Licht 8 Serie 3 CORPORATE PUBLISHING / . o .
2 INTEGRATED ONLINE ONLY 6 Partizipation des Publikums 9 Sonderausgabe 3 K,ey Visual 1 Brand Building 1 for Fil 5 SPECIAL FORMATS 1 Projekt
5 OUT-OF-HOME/AMBIENT MEDIA 2 WEB PLATTFORM/SERVICE 10 Sonstiges CONTENT MARKETING 4 Pictogram/icon 2 Activation oo .
1 Crossmediale Online-/ 1 Web Plattform/Servi 5 Infografik/Datenvisualisierung 3 Spatial Experience 2 for D'g't9| EXpe”?“Ce 1 Kurzfilm/Sonderformat 2 PROTOTYPE
Social-Media-K 1 Out-of-Home/Ambient Media (einzeln) eb Flattiorm/service 2 EVENT 1 COPY FOR 6 Schrift/ Typografie 4 Online/Social Media 3 for Spatial Experience 2 Taktischer Film
ocial-Media-rampagne s . . . 2 Conversational Service 3 BUCH ; o for Online/Social Medi im fi i i
2 OQut-of-Home/Ambient Media (Serie) ' ) 1 Reportage 7 Merchandise 5 Editorial 4 for Online/Social Media 3 Film fur Spatial Experience
3 MOBILE/ONLINE MEDIA 3 Digital Out-of-Home i ifor:;jies'gn 1 EVENT** 1 Buch (fiktional) 2 Interview 6 Corporate Publishing i ;or Mdo/tcion DesignD ] 4 Film far Point-of-Sale 1 PROTOTYPE
4 Out-of-Home/Ambient Interactive Media 2 Buch (nicht fiktional) 7 Freie Arbeit/Eigenwerbun rand/Corporate Design 1 Proiek
1 Web-/Microsite 5 Innovation > HYBRID EVENT** 3 Schutzumschlag 2 E:i:/nne/Kommentqr 2 INTERFACE DESIGN g 9 7 Audio Logo 6 FILM CRAFT rojekt
2 App 6 AUDIO MEDIA 4 Katalo , .
3 Plattform 3 SOcIAL 3 ONLINE EVENT** 5 Sonstiges o Poruat 1 USER INTERFACE 3 POST-PRODUCTION / CGlI ! Regie 3 INNOVATIVE USE OF MEDIA
4 Dicol 1 Radiospot (einzeln) | Advertisi 6 Bericht ! Web 4 MUSIC 2 Kamera
Isplay 2 Radiospot (Serie) vertising 7 Buch € _ 3 Schnitt
3 Pre-. Mid- und Post-Roll Ads 2 Community Building ; E:qu;zf 4 MOBILE/ONLINE MEDIA & Blog/Viog 2 App 1 :ggTT ggc;zgﬁyowcel FOR . MUSIC 2 Comting 1 INNOVATIVE USE OF MEDIA
4 PRINT MEDIA 4 Podcast/Webcast (einzeln) 3 Innovation 3 Consumer 1 Portal / Webmagazin / 3 Sonstiges ! New C tion for Advertisi 5 Post-Production/CGI/VFX 1 Projekt
1 Anzeige (einzeln) 5 Podcast/Webcast (Serie) 4 Public Social-Media-Magazin 4 STORYTELLING 1 Projekt 2 New Mompzm on (,)tli ;/ertl[flns g 6 Set/Production Design
2 Anzeige (Serie) 4 GAMING 5 PR 2 Plattform 2 DIGITAL DESIGN SYSTEM lnz\zstr;sm omposition for the Recor 7 Styling/Costume Design
) . . - : 2 POST-PRODUCTION/CGI FOR
3 Plakat (einzeln) 7 FILM 1 Mobile Game 6 Promotion 3 Podcast (Ausgabe) 1 STORYTELLING FOR 1 Digital Design System 3 U f existing Music (Pick
) . ILLUSTRATION se of existing Music (Pick)
4 Plakat (Serie) 1 TV-/Kinospot (Einzelspot bis 30 Sekunden) 2 Browser.Gome 7 qurlty 4 Podcast (Serie) . ) 4 Brand Partnership Music 2 ANIMATED FILM
N : . . 3 Innovation 8 Biihnenshow 5 Vlog/Webcast (Ausgabe) 1 Film (Script/Drehbuch) Proiek . .
5 Broschure (einzeln) 2 TV-/Kinospot (Einzelspot ab 30 Sekunden) . . . 3 CREATIVE USE OF 1 Projekt 5 Brand Experience Music
6 B hiire (Seri 3 TV-/Kinospot (Serie) 9 Sponsorenauftritt 6 Vlog/Webcast (Serie) 2 Audio (Script) © ANIMATION TV/CINEMA
foschdre (Serie) 4 Digital Mobile Only (einzeln) 3 WEB 3 / IMMERSIVE 10 Guerilla-Aktion 7 Dokumentation 3 Spatial Experience 1 Typography 3 HYBRID POST-PRODUCTION/CGI
5 OUT-OF-HOME/AMBIENT MEDIA 5 Digital Mobile Only (Serie) °g 4 User Experience 2 Colors | Proekt 5 AUDIO DESIGN AND MUSIC 1 TV-/Kinospot (Einzelspot bis 30 Sekunden)
o _ . 4 EVENT CRAFT 9 Newsletter 5 Game 3 lconography roje 2 TV-/Kinospot (Einzelspot ab 30 Sekunden)
10 f-H / Ambi Medi inzel 6 Digital Pre-Roll Ads (einzeln) 1 NFT/TOKENS oS . ' . .
ut-of-Home / Ambient Media (einzeln) 7 Digital Pre-Roll Ads (Serie) 1 Art Direction/Dramaturgie onstiges 4 Ul Animation 1 OVERALL AUDIO PIECE 3 TV-/Kinospot (Serie)
2 Out-of-Home/Ambient Media (Serie) 8 Online-Film (einzeln) 1 NFT Project 5 Redie 5 Ul Sound & Music 1 Proiekt
3 Digital Out-of-Home 9 Online-Film (Serie) 2 Innovation 2 Roﬁminszenierung 5 CROSSMEDIA / SPECIAL USES ) 2 ANIMATION FOR MOBILE/ONLINE
4 Out-of-Home/Ambient Interactive Media 10 Point-of-Sale-Film 4 Mediennutzun 1 Crossmedia Publications _ MEDIA
g 3 MOTION DESIGN
1 Kurzfilm/Sonderformat 2 IMMERSIVE WEB 5 Licht 6 AUDIO CRAFT 1 Diai . .
gital Mobile Only (einzeln)
6 AUDIO MEDIA 12 Public-Service-Film izioati i iqi i i
1 Immersive Web Experience 6 Partizipation des Publikums 1 MOTION DESIGN FOR... 2 Digital Mobile Only (Serie)
1 Radiospot (einzeln) 2 Innovation * ) igital Pre-Ro einzeln
. . 14 Filmische Dokumentation CONTENTMARKETING 1 Corporate Design . L ) .
2 Radiospot (Serie) 1 Regie 4 Digital Pre-Roll Ad (Serie)
3 Pre-, Mid- und Post-Roll Ad 15 Taktischer Film 3 SPATIAL COMPUTING 3 INTERIOR DESIGN / 2 Advertising 2 Audio Engineering 5 Online-Film (einzeln)
4 Pred—, 'l/-\/\';nb otst(—.o | )s PUBLIC SPACE 1 MAGAZIN 3 Tv/Cinema 3 Casting 6 Online-Film (Serie)
odcas ebcast (einzeln 1 Spatial Computing Experience . 4 App
: 2 PROMOTION 1 Heft (einzeln) S
5 Podcast/Webcast (Serie) 2 Prototy;?e 1 INTERIOR DESIGN 2 Jahrgang (Serie) 5 Wel?—/Mlcr.osne . 3 ANIMATION MUSIC VIDEO
3 Innovation 1 Corporate 3 Redesi 6 Online/Social Media
7 FILM - edesign 7 G 1 Music Video
. . . | B2CAKTIONEN 4 VIRTUAL REALITY 2 Hospitality 4 Independent 8 Data Visudlisation
1 TV-/Kinospot (Einzelspot bis 30 Sekunden) 1 B2C-Aktion (einzeln) 3 Retail/Shop Space 5 Newcomer L 4 ANIMATION PUBLISHING
. . . . . 9 Digital Out-of-Home
2 TV-/Kinospot (Einzelspot ab 30 Sekunden) 2 B2C-Aktion (Serie) 1 Virtual Reality Experience 6 Sonderausgabe 10 Spatial Experience
3 TV-/Kinospot (Serie) 2 Innovation 2 URBAN DESIGN 7 Cover (einzeln) P P 1 Film far Unte.rnehmensdarstellung
4 Digital Mobile Only (einzeln) 2 B2C-WERBEMITTEL 1 Outdoor Space 8 Cover (Serie) :23 Fl?ogltljmsenthonF.l
5 Digital Mobile Only (Seric) | B Werbemittel 5 AUGMENTED REALITY 2 Park/Landscape 9 Strecke (Spread)/Beitrag 4 PACKAGING DESIGN . V‘I‘o '/CW:k:Z:;( A:; abe)
6 Digital Pre-Roll Ads (einzeln) 1 AR Experience 10 BeHoge/SuppIement 5 Vlog/Webcost (Seriz)
igi i 3 B2B-AKTIONEN 11 Sonstiges 1 PACKAGES 9
7 Digital Pre-Roll Ads (Serie) 2 AR Effect 3 SERVICE DESIGN
8 Online-Film (einzeln) 1 B2B-Aktion (einzeln) 3 Innovation 1 Customer Experience 2 ZEITUNG ]2 \F{erpoclfun% kung/Sonderf 5 SPECIAL FORMATS
9 Online-Film (Serie) 2 B2B-Aktion (Serie) romotion-Verpackung/Sonderform ]
. ) 1 Ausgabe (einzeln) 3 Werbemittel 1 Kurzfilm/Sonderformat
: - 2 Jahrgang (Serie) 4 Innovation 2 Taktischer Film
n Kurz'fllm/So.nderformot 4 B2B-WERBEMITTEL 3 Titelseite/Einzelcover 3 Film far Spatial Experience
12 Public-Service-Film 1 B2B-Werbemittel 1 AI/MACHINE LEARNING . 4 Film fur Point-of-Sale
4 Cover (Serie)
13 Film fir Unternehmensdarstellung 1 Al Product 5 Redesign 5 PRODUCT DESIGN
14 Filmische Dokumentation 5 USER-GENERATED CONTENT 2 Al Experience 6 Beitrag 6 ANIMATION CRAFT
15 Taktischer Film 1 User-Generated Content 3 Prototype 7 For.mot 1 PRODUCTS 1 Regie
4 Innovation 8 29”9 1 Consumer Goods 2 Character Development
9 Sonderausgabe ; _ ;
3 BRAND PR 3 PR ACTIVATION - 9 2 Industrial Goods 3 Po§t Prc?ductlon/CGI/VFX
5 INTERNET OF THINGS 10 Sonstiges 3 Office 4 Animation
4 Werbemittel
1 INFLUENCER MARKETING 1 PRODUCTPR 3 BUCH 5 Public Design
1 PRODUCT .
1 Influencer Marketing (Einzelaktion) 1 Product PR (Einzelaktion) 1 Buch (fiktional) 6 Innovation
2 Influencer Marketing (Serie) ; 1 Consumer Product 2 Buch (nicht fiktional)
2 Product PR (Serie) 2 Industrial Product 3 Katalog 2 SERVICE DESIGN
2 CRISIS COMMUNICATION 2 CAUSE-RELATED MARKETING 3 Prototype 4 Geschaftsbericht 1 Customer Experience
. _— ) . 4 Innovation 5 Sonstiges
1 Crisis Communication (Einzelaktion) 1 Cause-Related (Einzelaktion)
2 Crisis Communication (Serie) 2 Cause-Related (Serie) 4 MOBILE/ONLINE MEDIA

3 BRAND PARTNERSHIP/SPONSORING

1 Brand Partnership/Sponsoring (Einzelaktion)

AGENDA SURFING
Agenda Surfing

6 DIGITAL TRANSFORMATION

—

DIGITAL TRANSFORMATION

1 Portal / Webmagazin /
Social-Media-Magazin

- . 2 Plattf

2 Brand Partnership/Sponsoring (Serie) 1 Digital Products & Services 3 P:dc:srtn(]Ausgqbe)

4 PUBLIC AFFAIRS 2 Geschaftsmodell >
4 EMPLOYER BRANDING ) ) 3 Start-up ldee/Konzept 4 Podcast (Serie)

1 Public Affairs 4 Innovation 5 Vlog/Webcast (Ausgabe)
1 Employer Branding (Einzelaktion) 6 Vlog/Webcast (Serie)
2 Employer Branding (Serie) 7 Dokumentation

4 DIALOG ACTIVATION 7 DIGITAL FOR GOOD 8 Blog
5 BRANDED CONTENT/ 9 Newsletter

ENTERTAINMENT 1 B2B** 1 DIGITAL FOR GOOD 10 Sonstiges -
1 Publikation 2 B2C** 1 Projekt 5 CROSSMEDIA /SPECIAL USES %
2 Event/Live Experience ) ) 2 |dee/Konzept o=
3 Video/Film 1 Dialog crossmediale Kompagne 1 Crossmedia Publications ;U_,J
4 Audi 2 Dialog Mailing/Postsendung %
udio 09 Vo 8 DIGITAL SKILLS =
3 Dialog E-Mail
5 Game . . . o
6 Social Media Activation 4 Dialog Printanzeige 1 CREATIVE USE OF ... =
5 Dialog Mobile <b)
6 Dialog Online/Social Media 1 User Experience .E:
4 BRAND DIALOG 7 Dialog Content Marketing 2 Userllnterfo.ce ett ewe r 5
8 Dialog Broadcast 3 Serwc.e Deygn P
1 B2B** 4 Ul Animation <
—
5 UX-Writing <
2 B2C** 6 Copywriting M
7 Content
1 Mailing/Postsendung 8 Code
2 E-Mail 9 Data
3 Printanzeige 10 Voice/Conversation
4 Crossmediale Kompagne 11 Internet of Things
5 Mobile/Online 12 Al/Machine Learning
6 Social Medi 13 Immersion (AR, VR, Web) .
ocial Media . Kal‘egorlensyslem ADC SUppO/‘ 4
7 Content Marketing
8 Broadcast

Ebene 1= Geschaftsfeld/Disziplin
Ebene 2 = Anwendungsbereich allgemein

Per Telefon oder per Mail, wir unterstiitzen euch gern. Wir freuen uns auf euch!

Ebene 3 = Anwendungsbereich speziell
Ebene 4 = Arbeit/Leistung

wettbewerb@adc.de
030 - 590 03 10-55



