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KATEGORIEUBERSICHT
A » DIGITA D UL, » DITORIA RA R RA
PROMOTIO DIA
P Digitale edie Q Dialogmarke . era 4 ditoria O atio Ra 0
1.1 Einzelmotiv 7.1 Websites 9.1 Dialog Print 12.1 Produkt-/Werbebroschiiren 14.1 Print Ausgabe 15.1 Tempordre markenbezogene Arbeiten pogra
1.2 Kampagne 7.2 Microsites 9.2 Dialog Mail 12.2 Image-/Informationsbroschiren Al Ausgabe Magazin 15.2 Permanente markenbezogene Arbeiten Al Anzeigentypografie
1.3 Innovative Nutzung von Print 7.3 Social Media Al Adressierte Mailings B2C, B2B 12.3 Kataloge Bl  Ausgabe Zeitung 15.3 Tempordre Themenausstellungen Bl  Buch-, Broschiiren-, Magazintypografie
7,4 Mobile Bl %ng’;ﬁ;:’eficm personalisierte 12.4 Berichte 14.2 Print Jahrgang 15.4 Permanente Themenausstellungen C Plakattypografie
2.1 Einzelmotiv 7.5 Online-Werbemaf3nahmen 9.3 Dialog Broadcast A ZZZ%:Zz?:;fﬁfﬁzgg?gzﬁer Unternehmen Al Jahrgang Magazin 15.5 Exponate und Installationen D|  AkzidenzTypografie
Al Outdoor 7.6 Viral 9.4 Dialog Digital Bl  freiwillige Publikationen B|  Jahrgang Zeitung 16 ﬁ%r:_‘kn; :E:(z(::;::';nkfl‘:;zncmﬂ - E Sonstiges
B Indoor 7.7 Digitale Medienformate im Raum 9.5 Dialog Social Media 12.5 Bicher, Buchserien 14.3 Print Einzelleistung 16.1 Architektur Fotografie
22 Kampagne 7.8 Digitale Kampagnen 9.6 Dialog Mobile Marketing A msrzeapcshc:fﬁ/iche Biicher, Schulbicher, Al Einzelleistung Magazin 16.2 Szenografie Al Bildjournalismus
Al Outdoor Digitale Medien Craft 9.7 Dialog Crossmediale Kampagnen Bl  Fachbiicher, Sachbiicher, Ratgeber B|  Einzelleistung Zeitung 16.3 Medienbespielung und -integration Bl  Editorial
Bl Indoor Motiondesign Dialog Alternative C Belletristik, Romane, Taschenbiicher 14.4 Multimedia Gesamtkonzept 16.4 Lichtdesign C Werbung
2.8 Ambient 8.2 Interface/Navigation Promotion izg:;:ﬁsg‘;gkgzzgfh% 14.5 Multimedia Einzelleistung 16.5 Sounddesign D|  Freie Arbeiten
2.4 Innovative Nutzung von Out-of-Home 8.3 Innovative Technologien Aktionen E Kinderbiicher, Jugendbicher 16.6 Grafikdesign lllustration
_ 8.4 Sounddesign 10.2 Mittel F Sonstiges 16.7 Redaktion/Text Editorial
3.1 TV/Kino Einzelspot edia 12.6 Buchtitel/-umschlége, Umschlagserien 17 :ﬁ:::::;;tz;::;?m‘:::ﬂcmﬁ - B Werbung
3.2 TV/Kino Kampagne A-F  siehe 12.5 Biicher, Buchserien 17.1 Architektur Freie Arbeiten
8.3 Filme fiir Verkaufsférderung Desig 17.2 Szenografie Musik und Sound
3.4 Filme fir Unternehmensdarstellungen 13.1 Corporate Design 17.3 Medienbespielung und -integration Al Originalkomposition
3.5 Internetfilme Al logos, Keyvisuals 17.4 Lichtdesign Bl  Musikauswah!
3.6 ?;vgeegnﬁélg-g:ggrc:i:r:seps;sd e B Single Channel 17.5 Sounddesign C Sounddesign
B 0 i Do e e c| Mol Channel 17.6  |Grofikdesign
3.8 Kurzfilme, Sonderformate 13.2 Grafische Einzelarbeiten 17.7 Redaktion/Text
3.9 Innovative Nutzung von Film 13.3 Kalender
13.4 Kunst-/Kultur-/Veranstaltungsplakate 18.1 Corporate Events
4.1 Regie 13.5 Packaging 18.2 Employee Events
4.2 Kamera 13.6 Produktdesign 18.3 Consumer/Public Events
4.3 Schnitt 18.4 Promotion Events
4.4 Casting 18.5 Charity Events
4.5 g;)i;nc?glo;){)\/isuelle und Spezialeffekte LEGENDE 18.6 Public Relations Events
4.6 Motion Graphics und 3D-Animation
m _ Hauptkategorie 19.1 Dramaturgie
5.1 Radio Einzelspot 1.1 Kategorie 19.2 Medienbespielung und -integration
5.2 Radio Kampagne 2.1 A Sortierkategorie 19.3 Licht, Musik, Sound
53 Soundlogo, Jingle 19.4 Setdesign/Architektur
54 Digitale Audioformate Arbeiten kénnen in mehreren Kategorien, jedoch nur in 19.5 Choreografie
5.5 Ambient jeweils 1 Sortierkategorie eingereicht werden.
5.6 Innovative Nutzung von Audio Beispiele: 1.1 und 1.2 und 1.3 aber
Audio Craft 12.5 A oder 12.5 B oder1 2.5 C
6.1 Regie * In diesen Kategorien kdnnen 3D-Filme eingereicht werden.
6.2 Casting

GANZHEITLICHE KOMMUNIKATION

25 Ganzheitliche Kommunikation

Al Multimediale Kampagnen

B Verzahnte Kommunikation




